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EL APRENDIZAJE GIRA EN TORNO A RORGPER EL SILENCIO ARTE LAS STTUACIONES DE VIOLERCIA.
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(CORD ACOREPANAR A AINOS
{ NINAS DURANTE EL JUEGO?

POR QUE HONSTRUOS?




(COMD SE JUEGA?

ENTRA EN
LA PESADILLA

CHUKA SE INTERNA EN

UN MUNDO SOMBRIO
DONDE SE ENFRENTARA
A SUS TEMORES...

EXPLORA
EL GUNDO
DE CHURA

Al enfrentarse con un monstruo, se entabla un
didlogo. El monstruo inicia el didlogo y Chuka debera
responder con los emoticones disponibles. En niveles
avanzados, Chuka tiene la opciéon de iniciar la
conversacion y elegir que el intercambio sea amable o
violento dependiendo del emoticén que use. También
podra ser testigo de un ataque a alguien mas (su
amigo o mascota) y tendra la posibilidad de detenerlo.



 ATRAPA A LOG ONSTRUOS.

Usa el mapa que aparece al lado s
superior derecho de la pantalla.

Este sirve para guiar a Chuka a !
donde se encuentran los
mojimonsters, los monstruos o
; las tazas maginas que llegan al
: ' siguiente nivel.
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Mas informacidn:

@UNODC_MX
@DohaDeclaration

www.unodc.org/mexicoandcentralamerica
www.unodc.org/e4j/en/primary/e4j-tools-and-materials/chuka.html
www.chukagame.com



