
MODELO CARACTERÍSTICAS
PRINCIPALES

VENTAJAS DESVENTAJAS IMPLICACIONES
PEDAGÓGICAS

1 A 1
Cada estudiante tiene

un dispositivo
individual.

Mayor personalización del
aprendizaje.
 Fomenta la autonomía y el
trabajo independiente.
 Acceso constante a recursos
digitales.
 Acceso a recursos ilimitados.

Alto costo de
implementación y
mantenimiento.
Posible distracción si
no se usa
adecuadamente.

Aprendizaje activo y
centrado en el
estudiante.
Desarrollo de
competencias
digitales. 
Mayor motivación y
compromiso.

30 A 1

Un dispositivo
(computadora,

proyector, pizarra
interactiva) para toda

la clase.

Bajo costo de
implementación.
Permite al docente tener un
mayor control sobre el
contenido y el ritmo de la
clase.
Facilita la atención de todos
los estudiantes.

Limitada
personalización del
aprendizaje. 
Menor interacción con
la tecnología.
Posible falta de acceso
a recursos para todos
los estudiantes al
mismo tiempo.

Enseñanza
tradicional con
apoyo tecnológico.
Mayor control
docente sobre el
contenido

3 A 1

Un grupo reducido de
estudiantes (3)
comparte un
dispositivo.

Balance entre personalización
y recursos compartidos.
Fomenta el trabajo
colaborativo en grupos
pequeños. 
Mayor interacción con la
tecnología.

Puede surgir
competencia por el
uso del dispositivo.
No todos los
estudiantes tienen
acceso constante al
dispositivo.

Aprendizaje
colaborativo y
resolución de
problemas.
 Desarrollo de
habilidades
sociales.

Modelos de uso de Aula de Medios
Una comparación de modelos de equipamiento


